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1.​ Запуск блокчейн приложения из консоли 

После успешного завершения установки вы должны находиться в каталоге, в котором находятся 
все необходимые файлы. 

В текущей папке должен находиться скрипт ./ld_debian_run_demo.sh 

В данном скрипте осуществляется подготовка необходимых компонентов для запуска, включая 
библиотеки зависимости. Все операции выполняются автоматически внутри скрипта, и его запуск 
приводит к старту интерактивного консольного приложения. Для запуска данного скрипта следует 
воспользоваться консольным окном (пример указан на Рисунке 1 в последней строке). 

Рисунок 1. Запуск скрипта в консольном окне 

 

2.​ Первые шаги работы внутри интерактивного консольного 
приложения 

На экране консоли должна отображаться командная строка внутренних команд.  
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На скриншоте это показано в виде префикса “storm_net>”, выделенного белым цветом.  
Кроме того, на экране отображается вступительный текст, в котором упоминается команда “help” 
для получения справочной информации. 

Также предусмотрено автодополнение команд с помощью клавиши табуляции. 

Рисунок 2. Интерактивное консольное приложение 
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3.​ Использование команды внутри интерактивного приложения. 
Команда “help” 

При вводе команды она отображается буквами рядом с префиксом “storm_net > ”. 

Например, при наборе на клавиатуре команды “help” на экране появляется строка “storm_net 
> help”.  
После этого необходимо нажать клавишу “Enter”, чтобы выполнить команду, результат 
выполнения которой будет отображен далее. 

Рисунок 3. Интерактивное консольное приложение 
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4.​ Результат выполнения команды. Команда “help” 

После нажатия клавиши “Enter” отображается результат выполнения команды. Для команды 
“help” на экране появляется описательная таблица с перечнем доступных команд. 

В таблице указаны как названия команд, так и их краткие описания.  

Далее мы рассмотрим некоторые из этих команд на конкретных примерах. 

Рисунок 4. Результат выполнения команды “help” 
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5.​ Команда “blocks” 

В таблице, представленной после выполнения команды “help” на Рисунке 4, можно увидеть 
команду “blocks” и её описание. 

Из описания становится ясно, что данная команда предназначена для отображения списка блоков. 
На Рисунке 5 показан процесс ввода команды “blocks”. 

Также заметно, что на экране сохранилось описание таблицы других команд, оставшееся после 
выполнения команды “help”. 

Рисунок 5. Процесс ввода команды “blocks” 
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6.​ Результат выполнения команды “blocks” 

На экране отображается последовательность блоков, их номера, а также хэши блоков.  

Кроме того, список блоков можно просмотреть через RPC, что будет рассмотрено далее. 

Рисунок 6. Результат выполнения команды “blocks” 
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7.​ Просмотр списка блоков через RPC 

Для просмотра списка блоков через RPC используется браузер. Параллельно с открытой консолью 
запускается браузер, и в адресной строке вводится адрес 127.0.0.1:3000/blocks 

В результате браузер отображает ответ на RPC-запрос в виде структурированной информации. В 
этой структуре для каждого блока указаны его номер, хэш и другие данные. 

Рисунок 7. Ответ браузера на RPC-запрос 
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8.​ Команда “keys” 

Возвращаемся в консоль и вводим команду “keys”. 

В результате на экране отображается таблица с ключами, включающая адреса и соответствующие 
балансы. 

Для дальнейшей демонстрации работы через RPC потребуется адрес аккаунта. Мы находим 
нужный адрес в таблице, выделяем его и копируем для последующего использования. 

Рисунок 8. Результат выполнения команды “keys” 
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9.​ Просмотр аккаунта с использованием RPC 

Переключаемся в браузер, через который осуществляется работа с RPC. Для запроса используется 
URL, начинающийся с 127.0.0.1:3000/account/ 
На скриншоте показано, что к этому URL добавляется ранее скопированный адрес аккаунта. 

В результате отображается RPC-ответ в виде структурированной информации об аккаунте. В этой 
структуре, например, можно увидеть параметр balance, значение которого соответствует 
информации, отображенной ранее в консоли. Это подтверждает корректность данных и 
синхронизацию между интерфейсами. 

Рисунок 9. Просмотр аккаунта с использованием RPC 
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10.​ Завершение работы с консольным приложением 

Для завершения работы переключаемся в консоль и вводим команду “exit”. 

Эта команда завершает приложение в штатном режиме, останавливая все процессы. После 
выполнения команды консольное приложение закрывается, а связанные с ним сервисы, такие как 
RPC, также прекращают свою работу. 

Рисунок 10. Процесс ввода команды “exit” 
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